
  

 

 

 

Tournoi du : 23 juin 2021 

Vous pouvez retrouver les diagrammes des donnes, votre 
feuille de route ainsi que votre résultat dans votre espace personnel 
sur le site de la FFB. 

 

 

 

 

 

* : Les donnes sont fournies par l’UFB, sélectionnées et adaptées par Anne Gozard 
Moniteur de Bridge au BCCH. Le PAR, les enchères et les entames sont conformes à 
l’enseignement BF2. 

** : Tournoi ouvert à tous les joueurs nouveaux licenciés et 4ème Série (niveau Cours 
BF2 ou Perfectionnement 1ère année) quel que soit leur club d’appartenance. 

 

Retrouvez toutes les informations du club sur notre site http://bcch.fr 



   

  

N° : 01  Enchères : En réponse à 1, Sud, 14HL, pourrait 
annoncer directement 3SA. Sa belle couleur 
longue et son absence d’arrêt  lui font choisir 2. 
Face à un changement de couleur au palier de 2, 
la redemande à 2SA après une ouverture en 
majeure promet une main régulière de 15-17H. 
Sud peut alors conclure à 3SA. 
 
Jeu de la carte : Est entame du 4 en "4ième 
meilleure". Ouest fournit le 10, la plus petite des 
équivalentes. Nord prend et compte ses levées : 
3, 3, 1 et 1. L’impasse au R apporterait 
une 9ième levée, tandis qu’un partage équitable du 
résidu à  en donnerait deux. On pourrait même 
concéder une levée de  en cas de partage 4-2 du 
résidu si la répartition des  adverses était 4-4. Ce 
partage n’étant malheureusement pas le plus 
fréquent, la meilleure ligne de jeu consiste donc à 
tirer trois tours de  puis, si le résidu n’est pas 
réparti 3/3, tenter l’impasse au R. Les deux 
manœuvres échouant, Nord devrait chuter de 2 
levées si Ouest, en main au R, pense à 
débloquer son V après avoir encaissé son V. 
 

S O N E 

  1 - 

2 - 2SA - 
3SA Fin   

    
3SA-2/N (-100) Ent: 4 

 

56328 

R74 
A3 
852 
AD763 
 

X852 
85 
A9743 
V4 

V93 
VX72 
VX6 
R95 
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
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 
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 

 
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 

 

 

  

AD6 
RD964 
RD 
X82 

N° : 02  Enchères : Sud ouvre de sa mineure la plus 
longue. Avec 4 cartes à  et à , Nord commence 
par annoncer la plus économique. L'enchère d'1 
dénie le fit à , mais ravit Nord, qui est fitté à . Il 
soutient son partenaire au palier de 2, exprimant 
une force de 6-10 HLD. La manche est exclue. 
 
Jeu de la carte : Sud ne dispose que de 3 levées 
immédiates. Il va devoir réaliser plusieurs 
impasses. Il prend l'entame au mort et joue atout 
pour la Dame. Le succès de cette impasse associé 
à une répartition 3-2 de la couleur lui fournira trois 
levées supplémentaires (1 levée de longueur et 1 
coupe du mort). Le déclarant encaisse ensuite 
l'As, laissant « traîner » le Roi qui est une levée 
légitime de la défense. Il n’est donc pas nécessaire 
de gaspiller 2 de ses propres atouts pour le faire 
tomber. Sud joue  vers les honneurs du mort. 
Ouest laisse passer et Sud peut alors s’attaquer à 
la fabrication d’une levée d’honneur à . Le Valet 
est pris du Roi et quoi que fasse Ouest, il ne peut 
éviter la réalisation de neuf plis en Nord-Sud, l’As 
se trouvant en Est. 
 

S O N E 

   - 
1 - 1 - 

1 - 2 Fin 
    
2+1/S (140) Ent: V 

 

12253 

AD74 
X62 
DV53 
A4 
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V94 
A62 
D876 
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RX94 
VX93 
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87 
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N° : 03  Enchères : Sur l'ouverture d'1 d’Ouest, Est sait 
que son camp possède les points de la manche. 
Conclure à 3SA serait pourtant une décision hâtive 
tant que l'ouvreur n'a pas mieux décrit sa main. 
L'enchère auto-forcing de 2, promet au moins 
11H et à priori quatre cartes dans la couleur. 
L'enchère de 2SA par Ouest est précise et montre 
un jeu régulier de 12-14H. Est conclut à la manche. 
 
Jeu de la carte : Avec la séquence incomplète 
Dame-Valet-9, l'entame de la Dame est préférable 
à celle de la quatrième meilleure. Le déclarant ne 
dispose que d'un seul arrêt dans la couleur. Pour 
couper les communications entre les deux joueurs 
de la défense, il laisse passer l'entame et ne prend 
de son As qu'au troisième tour. Dès lors, Nord est 
l’adversaire dangereux, et le déclarant peut 
réaliser l'impasse au R sans aucune crainte. Si 
l'impasse échoue, c’est Sud qui aura la main et il 
n'aura plus de  à rejouer. S'il en a encore un, cela 
signifie que la couleur était répartie 4-4, cas dans 
lequel la défense ne peut encaisser que trois 
levées dans la couleur. 
 

S O N E 

- 1 - 2 
- 2SA - 3SA 

Fin    
    
3SA=/O (600) Ent: D 
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D95 
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N° : 04  Enchères : La redemande à 1SA après une 
réponse en majeure montre un jeu régulier de 12-
14H, et l'absence de fit. Dans cette situation, Est a 
la certitude de trouver 2 cartes à  chez son 
partenaire. Le contrat de 2 est dès lors un 
meilleur pari que celui d'1 SA, d'autant plus qu'un 
fit de 3 cartes est possible. Avec 5 cartes à  et un 
jeu inférieur à 11HL, Est répète sa couleur et 
devient le déclarant. 2 est une enchère d’arrêt. 
 
Jeu de la carte : Après l’entame, Est compte 3 
levées sûres. À l'atout, avec 3 cartes 
intermédiaires du 10 au 8, il peut tenter la double 
impasse forçante au Roi et au Valet. Ici, les 2 
honneurs se trouvent dans la main de Nord et Est 
réalise 5 levées à l'atout. À , la combinaison As-
Dame-10 dans la même main permet de tenter 
également une double impasse. Lorsque Sud 
fournit le 3, Est commence par l'impasse au plus 
petit honneur manquant, et joue le 10 du mort pris 
du Roi. La défense encaisse encore 2 levées à  
et l’As. A , E/O réalise 9 levées pour 140 points, 
alors qu’à SA, il n’en aurait fait que 8, 120 points. 
 

S O N E 

 1 - 1 
- 1SA - 2 

Fin    
    
2+1/E (140) Ent: D 

 

87988 
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DV6 
V743 
A852 
 

AD853 
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862 
R6 
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DX43 
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Donne N°5 
S O N E 
  - 1SA 
- 2 - 2 
- 2SA - 3SA 

Fin    
3SA=/E (400) Ent : R 

 
 

Donne N°6 
S O N E 
   - 

1SA - 2 - 
2 - 4 Fin 

    
4+1/S (450) Ent : V 

 
 

Donne N°7 
S O N E 
- 2SA - 3 
- 3 - 3SA 

Fin    
    

3SA-1/O (-100) Ent : R 
 
 

Donne N°8 
S O N E 
 - 1 - 

4 - 6* Fin 
    

*ou 4SA Blackwood 
6=/N (980) Ent : 10 

 
 

Donne N°9 
S O N E 
  - 1 
- 1 - 3 
- 6* Fin  

*ou 4SA Blackwood 
6=/O (1430) Ent : V 

 
 

Donne N°10 
S O N E 
   1 
- 1 - 2SA 
- 3SA Fin  
    

3SA=/E (600) Ent : D 
 
 

Donne N°11 
S O N E 

1SA - 2 - 
2 - 3 Fin 

    
3-1/S (-50) Ent : 8 

 

Donne N°12 
S O N E 
 1 1 - 

2 - 2 Fin 
    
2=/N (110) Ent :10 

 

Donne N°13 
S O N E 
  1 - 

1 - 1SA - 
2SA - 3SA Fin 

3SA=/N (600) Ent : 2 
 
 

Donne N°14 
S O N E 
   - 
- 1 - 1 
- 1SA Fin  
    
    

1SA+1/O (120) Ent : D 
 
 

Donne N°8 perfectionnement 
S O N E 
 - 1 - 

2 - 3SA - 
4* - 4* - 
4SA - 5 - 
6 Fin   

* contrôles 
 
 
 

Donne N°9 perfectionnement 
S O N E 
   1 
- 1 - 3 
- 4* - 4* 
- 4SA - 5 
- 6 Fin  

*contrôle ,dénie contrôle  
*contrôles  et  

 

La double impasse : il manque deux honneurs (ex : donnes N°4 et N°12). 
Comme une impasse simple, sa réussite dépend de deux facteurs : 
1) Le placement d’au moins un honneur manquant AVANT la carte inférieure. 
2) Pouvoir jouer deux fois une petite carte VERS nos honneurs. 
Principe : Si le déclarant veut faire le maximum de levées, au moins 1 voire 2, à l’aide d’une double 
impasse, il doit commencer par l’impasse à l’honneur de rang le moins élevé. 
Probabilités : 3 chances sur 4 de gagner 1 levée et 1 chance sur 4 d’en gagner 2. 

 A D 10   D 8 4   A V 10   
R V 8 3  9 6 4 A R 9 5  V 10 6 R 8 2 5  D 9 4 
 7 5 2   7 6 3   7 6 3  
Cf. donne 4 : on joue d’abord 
petit vers le 10, puis petit vers la 
Dame. 

Impasse indirecte : on joue deux 
fois petit vers la Dame. 

Cf donne 12 :  on joue petit vers 
le 1O et on recommence vers le 
Valet. 

 


